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A jaték torténete

A jaték helyszine egy magyar telepilés, melyet alaposan megvisel a klimavaltozas. A szélsGséges id6jaras
miatt egyre gyakrabban tapasztalhatdk aszalyok és villdmarvizek, a tul kevés vagy tul sok viz egyre t6bb
problémat okoz a teleplilésen él6knek. Aszalykor a termés elszarad, a talajt elfujja a szél; Ha pedig meg-
arad a patak, az értékes termétalaj elUszik, az éplletek pedig sulyos karokat szenvednek.

Ti Jatékosok, telepiilés Gnkormanyzatanak vezetdit, legf6bb szakembereit személyesititek meg. Az 6nkor-
manyzati valasztasokkor igéretet tettetek, hogy orvosoljatok a telepiilést egyre szélsGségesebben érintd
arviz és aszaly okozta problémakat. Ot évetek (azaz 6t kdr) van arra, hogy bebizonyitsatok, alkalmasak
vagytok a feladatra és k6zoson meg tudjatok védeni a telepilést az extrém idGjardsi események negativ
hatasaitol.

Ehhez kilonféle arviz- és aszdlyvédelmi berendezéseket, gatakat, viztarozét és csatornakat kell [étrehozno-
tok, fejlesztenetek a teleptilés hataraban. Ezek kisléptékd, kis koltséggel jaro, ugyanakkor sokféle elénnyel
rendelkezd ugynevezett természetes vizmegtartd megoldasok. Szamos elényik kézlil néhany: él6helyet
nyUjtanak szdmos allat- és novényfajnak, koztiik sok-sok védett él6lénynek, a parologtatds altal h(itik a
kdrnyezetet, igy mérsékelik a forrd id6szakok hatasait, zéld kdrnyezetet, szebb telepilésképet biztositanak,
és ha park jelleggel vannak kialakitva, remek lehet&séget teremtenek a szabadidé eltoltésére is.

Legjobb tudasotok szerint kell ezeket a védelmi berendezéseket megtervezni, majd megépiteni. Mindeh-
hez bolcsen kell gazdalkodnotok a teleplilés vagyondval, hogy az esetleges karok helyrehozatalara is ma-
radjon tartalék pénzetek, de palyazatok révén az Eurdpai Unidtdl is van lehetdségetek tamogatast szerezni
a célotokhoz.

A problémaval nem vagytok egyediil, de itt helyben ezt Nektek kell véghez vinnetek.

Az id6 ketyeg, a falu lakéi szamitanak Ratok!



A jaték elemei
Jatéktabla (1db)
Id6jaraskartydk (12 alap + 8 nehezitett)

Tervezés kartyak (kvizkérdéseket tartalmazéd kdartyak, témak szerint 10 db, 4*10 db az alapjatékban. Az
alapjaték kartyainak bal felsé sarkdban apré dokumentum ikon taldlhato)

Tervezéspont jel6l6k (piros-mdszaki, zold-6koldgiai, kék-viziigyi, 9+1 db minden szinbdl)
Petakok — pénz jel6l6k — 1db = 1 Petdk
o Telepuilés vagyona — sziirke Forint (Ft) (20 db)
o Palyazati pénzek/tamogatasok — sarga Eurd (€) (25 db)
Védelmi szint jelol6k — szlirke (2 db)
Tanacsadds és emlékeztetd segédkartyak (3 db, 2 oldalas)
Csere token (4 db)
Extra brigdd — Pihend brigad jelol6 — 3 és 5 jatékos esetén (1 db)

Tervezéspont jel6l6k Petakok Védelmi szint
vizligyi Okoldgiai mdszaki palyazati pénz telepllés vagyona IElelte
/ l \ l l \

CSERE TOKEN PIHENG BRIGAD
5 jatékos esetén haszndlando
Dobj el tetszéleges szamu o N
P . Akinél ez a jel6l6 van, az az
tervezés kartyat, majd . P
) N .. adott kérben nem huz és nem
hudzz annyit, hogy Ujra S e )

ugyanannyi legyen nalad,
amenyi volt!

Kérdés - felelet

Mi a talajviz?
Hogy nevezziik a felszinen megje- i 1x hasanilhats Brlgad je|0|0
lend talajvizet? 3 vagy 5

Megoldas: a talaj legfelss vizzaré |d6JaraSkartya Csere token jatekoshoz
rétege felett 6sszegy(il6, talajszem-
csék kozti teret kitoltd vizréteg. (1)

Talajfelszin felett belviznek nevez- . . B,e|VIZ ) . )
zik. (1) Természetes vizmegtarté megoldasok a mezégazdasagban

Milyen problémakat szll egy belvizes szant6?

Ellehetetleniti a gyokerek szdmdra a levegé felvételt

Akaddlyozza a mez8gazdasagi munkdlatok elvégzését
4 4 Régi problémds megoldas a belviz elvezetése csatornakkal a

Te rvezeSka rtya vizfolyasokba. Ezzel a viz végleg elveszik a tertletrél.

Egyes tavasszal belvizes teriiletek azonban gyakran nyaron

aszalyosak

alapjaték ikonnal

Megoldas: a belviz meg&rzése, a karainak elkeriilésével

>

belviz tdrozasa az elvezetd csatornakban (féltermészetes)

>

belviz gytijtése és tdrozasa atmeneti vagy éllandd tarozdkban

Megoldasok (természetes)
aszélyra és belvizre atmeneti tdrozo lehet: idészakos vizboritést jol tlr6 legeld,
gyumolcsos

>

([ 4

dllandé térozo lehet: miivelés aldl kivont, amugy is sulyosan
belvizes mélyfekvés( szantd

Segédkartya (A/5)



A jaték célja
A jaték célja, hogy a jatékosok kdzos munkaval, 6t kor alatt véghez vigyék az altaluk vezetett teleptilés viz-
gazdalkoddsat javité projektjét.

A jaték akkor ér véget gy6zelemmel, amikor a telepiilés aszdly és arvizvédelmi szintje eléri a lehetséges
legnagyobb értéket Ehhez minden a térképen jeldlt aszaly és arvizvédelmi berendezést létre kell hozni. Ez
3 db ronkgatat, 1 db viztarozot és a belvizelvezet6 csatornarendszer 3 db szakaszon torténd atalakitdsat
jelenti.

A jatékosoknak a telepiilés vagyonaval is gazdalkodniuk kell, ha egy kdresemény helyrehozatala addssagba
veri a telepiilést, az azonnali vereséget jelent, a jaték véget ér.

A jaték elokészitése
A jatékot 3-5 jatékos jatssza, am 3 vagy 5 jatékos esetén a szabdly megismerése utdn nézzétek meg a sza-

baly végén taldlhatd varidnsokat, a megfelel§ jatékos szamra vonatkozdan apré médositasokat fogtok itt
talalni.

Keverjétek meg az idGjaras (12 db) és a tervezés kartya paklikat (4 tipus, mindegyikbél 10 db) és helyezzé-
tek fel a tablan kijelolt helyeikre. A kdrtyapaklik 6sszedllitdsai az Gjrajdtszhatdsag végett cserélhetbek. Az
arvizvédelmi szint jelol6ket tegyétek a védelmi szint skaldk legaljara.

Szamoljatok le a telepiilésnek az induld pénzosszegeket. A telepiilés vagyonat és a palydzati pénzeket két
kilon zénara helyezzétek fel.

Az induld pénzek: 8 Petaknyi Forint (telepilés vagyona), 4 Petdknyi palyazati pénz (Eurd).
Osszatok minden jatékosnak kettd tervezés kartyat és egy cserekartyat.

A nem jatékban lévé Petakok alkotjak a ,bankot”, ezeket tartsatok a tabla mellett.

Kartyapaklik

Kezd6 védelmi
szintek

Kezd6 petdkok

Kivitelezések ara és a Arviz- és aszaly- Szlikséges
megszerezhet6 bonuszok védelmi berendezések tervezéspontok

A jatéktdabla és az el6késziiletek



Egy kor menete

Attekintés
Egy kor harom szakaszbdl all és egy évnek felel meg.

Az els6 szakasz az id6jards szakasz. llyenkor allapitjatok meg a kort befolydsold id6jarast, valamint ekkor
frisslilnek a telepiilés er6forrasai.

A masodik szakasz a tanacskozas szakasza. Ekkor van lehetGségetek megbeszélni, megtervezni a cseleke-
deteiteket.

A harmadik szakasz a megvaldsitasi szakasz. Ebben a szakaszban a kit(izott projekteket, tervezéspontokat
gyljtotok a tervezés kartydkon talalhatd kérdések megvalaszolasaval és megépititek (kivitelezitek) a meg-
tervezett berendezéseket.

Minden kor egy-egy évet oOlel fel, 6sszesen ot kordtok — vagyis ot évetek— van teljesiteni a célt. Tandrai ja-
ték esetén az id6 is a jatékosok ellen dolgozik, a jaték teljesitésére 35 perc all rendelkezésre (lasd, , ketyeg
az id¢” varians a szabdly végén).

A jatéktabla felépitése valamint a szabdly végén és a segédkartydkon taldlhaté attekintések segitenek,
hogy mindig helyes sorrendben haladjatok, és ne maradjon ki egyik fontos |épés sem.

Az egyes szakaszok részletesen

Az ismertetés sorrendje megegyezik a jatékmenet sorrendjével.
1. IdGjaras szakasz

Arvizek és aszalyok

Huzzatok és forditsatok fel annyi id6jardaskartyat, hogy kett6 legyen képpel felfelé, és helyezzétek Sket a
kijelolt helyekre.

Az adott évi id6jaras szélsGségességét a kartydn taldlhato ikonok mutatjak meg.

A nap ikonok a szarazsagot, az eséfelh6k az es@s id6szakokat jelentik. Minél tobb ikon lathatd a két kartyan
egyutt, annal szélsGségesebb az id6jaras az adott évben (adott kdrben).

Tul sok es6 arvizeket, villamarvizeket, tul kevés és ritka csapadék sok napstitéssel pedig aszalyt okoz. Ezek
a jelenségek hatranyosan érintik a teleplilés gazdasagat, karokat okoznak.

A kar mértékének meghatdrozdsahoz a karesemények mértékét kell 6sszevetni a telepiilés felkésziltségé-
vel, melyet a védelmi szintek fejeznek ki.

A karok meghatarozasa

Szamoljatok meg két felfedett id6jaras kartyan talalhatd nap és esé ikonokat.

Nap ikonok szama = aszdly szintje

Esé6 ikonok szama = arviz szintje

Majd hasonlitsatok 0ssze az arviz szintjét az arvizvédelem, az aszaly szintjét pedig az aszalyvédelem szintjével.

Amennyivel meghaladja egy karesemény szintje a védelem szintjét, annyi Petakot kell azonnal elkoélteni
a keletkezett kdrok helyredllitasara a teleplilés vagyondbdl. Az aszaly és az arviz altal kilon-kilon okozott
karok 6sszeadddnak.



Ezt tamogatasbdl nincs lehetdség kifizetni. Ha a falu vezetdi, vagyis ti jatékosok képtelenek vagytok hely-
rehozni a karokat, elveszititek a jatékot.

Példa a karok szamitdsdra:

ASZALYVEDELMI SZINT
: Karszamitds
l Kar = (aszaly szintje -aszaly-
A védelem szintje) + (arviz -
/ 3
5"/ KARSZA’M\'TAS UT/:\N FORDIT-
‘_!_/! SATOK MEG A KUJATSZOTT

LAPOKAT!

Aktualis védelmi
szintek

4 5 5 arvizvédelem szintje)

ARVIZVEDELMI SZINT

4. szintd arviz és e
3. szintd aszaly

B

/e

2 petaknyi
kartérités

V///a

Egy 3-as szint(i aszdly esetén és egy 4-es szintii drviz esetén (3 nap és 4 esé ikon), 2-es szint(i aszdlyvéde-
lemmel és 3-as szint(i drvizvédelemmel a megtéritendd kar értéke 2 lesz ((4-3)+(3-2)=2).

A védelmi szintek az egyes berendezések megépitésével névelhet6k, a ndvekedés végleges.
Ronkgatak: +1 arvizvédelmi szint/db

Viztdrozd: +1 arvizvédelmi szint +1 aszalyvédelem

MezG6gazdasagi csatornarendszer feltjitasa: +1 aszalyvédelem/db

A karok kiszamitdsa utdn mindkét felhasznalt id6jaraskartyat forditsatok meg!

Pénzligyek intézése

Noveljétek a telepiilés vagyonat az adokbdl szarmazd éves jovedelemmel. A teleplilés vagyonat a sziirke
szinl pénz jel6l6k (Ft) jelentik, minden jel6l6 1 Petakot ér.

A telepiilés jovedelme 4 Petak/kor, melyet a tablan is feltiintetve talaltok.
Fontos! EI&sz6r mindig a kdrokat kell megfizetni és csak utdna veheti fel a teleplilés az adott évi jévedelmét!
A jatékban taladlhatdo még egy pénz tipus, az unids tdmogatasok (sarga alapon fehér € pénz jeldlSk).

Mig a telepilés vagyonat szabadon hasznalhatjatok, az unidés tamogatasokat csak tervezéspontok gydij-
tésére és megtervezett berendezések kivitelezésére (megépitésére) lehet felhasznalni. Az uniés Petakok
nem hasznalhatéak fel kartéritésre és palyazatok kijatszasara (tervezéskartya tipus).



2. Tanacskozas szakasz

A teleplilés szakemberei és vezetGi Otleteket, lehetGségeket vitatnak meg egymassal.
A szakasz kezdetén mindenki hizzon egy tervezéskartyat.

Utana szabadon megbeszélhetitek, hogy milyen kartyditok vannak, milyen lehet&ségekkel szeretnétek élni
az adott korben. A kartyakon taldlhaté megoldasok megosztdsa a tobbiekkel tilos!

Ebben a szakaszban van lehet8ség tetsz6leges szamu lapot eldobni és helyettiik ugyanannyi Ujat huzni a
csere kartya felhaszndldsaval. Ezt minden jatékos egyszer teheti meg a jaték soran.

A cél, hogy kivalasszatok, milyen jellegl tervezés pontokat akartok gydijteni, illetve szeretnétek-e unids
tamogatdsokra pdalyazni az adott koérben.

Id6jaras el6rejelzés
Huzzatok egy id6jaraskartyat és felfedve helyezzétek az idGjaras el6rejelzés céljabdl kijelolt helyre. Ez a lap

nem most, hanem csak a kdvetkez6 korben fejti ki a hatasat, igy tudtok majd el6re tervezni, hogy milyen
idGjards varhato a kovetkez6 korben, mire kell felkészilni.

A kovetkez6 kor idGjards szakaszaban igy csak egy id6jaraskartyat kell felfednetek, és ez a két lap fogja
egylittesen meghatarozni annak a kornek az idéjarasat.

A tervezéspontok

Haromféle tervezéspont talalhatoé a jatékban, melyeket mas-mas szin kédol a jelol6kon és a kartyakon.
e mdszaki (piros)
e vizigyi (kék)
e Okoldgiai (zold)

Adott tipusu kartyan taldlhatd kérdés megvdlaszoldsaval adott tipusu tervezéspontot lehet gydjteni.

A sarga szin a tervezéskartyakon a palydzatokat jel6li, melyek segitségével a jatékosok tovabbi, korlatoltan
felhaszndlhato unids pénzeket nyerhetnek el.

A szakasz vége

A lapcsere majd az azt kovet6 idGjaras elGrejelzés utan el kell dontenetek, melyen lapokat jatszotok ki,
mivel fogtok dolgozni az ezt kdveté megvaldsitasi szakaszban.

Minden jatékos legfeljebb egy lapot jatszhat ki a kezében lév8k kozil. A szakasz akkor ér véget, amikor min-
den jatékos dontott, hogy jatszik-e ki lapot, leforditva letette maga elé a kivalasztott kartyat, és mindenki
kifizette a lapok arat.

Minden kijatszott lap dra 1 Petak. A palyazatok kijatszasat nem lehet unidés pénzekbdl fizetni, csak a tele-
pllés sajat vagyonabdl.

A kifizetett pénzeket helyezzétek a tablan kijelolt helyre, ez segit a koroket is szdmon tartani.



Kérdés - felelet

Mi a talajviz?

Hogy nevezziik a felszinen megje-
lené talajvizet?

Megoldas: a talaj legfelsé vizzaro
rétege felett 6sszegy(ilg, talajszem-
csék kozti teret kitolts vizréteg. (1)

Talajfelszin felett belviznek nevez-

Felsorolas

Sorolj fel Grmértékeket és tér-
fogat mértékeket és add meg a
koztuk 1évé valtészamokat!

Lehetséges megoldasok:
ml-cl-dlI-I (10)

mm? cm? mm? dm?3 m?3 (1000)

Felsorolas

Sorolj fel vizhez kot6d6 hazai kétél-
tleket, hillket!

Lehetséges megoldasok: kecske-
béka, erdei béka, barna varangy,
leveli béka, voros hasu unka, sar-
gahasu unka, vizi siklé, mocsari
teknds, tarajos g6te, foltos szala-
mandra

Feladat

Mily médon pétlddhat egy td (viz-
tarozd) vizkészlete? (természe-
tes és mesterséges megoldasok is
sziikségesek)

1 pont / 2 valasz

Lehetséges megoldasok: Felszini
vizfolyasbal, felszin alatti vizekbdl,
rendszeres csapadék vizbdl, beve-

zetett felszini vizfolyasbdl, beveze-
tett ipari vizb6l, 0sszegydijtott csa-
padék vizbél.

2 s

Kartydk felett: amivel fizethettek. Kdartydk alatt: amit elnyerhettek.
A pdlydzat lapokat csak a teleplilés vagyondbdl, a tébbi tervezés lapot barmilyen forrdsbdl lehet finanszirozni.

ztik. (1) 1hl = 1001
1l =1dm?

3. Megvaldsitas szakasz

Tervezéspontok és tamogatasok szerzése.

A megvaldsitasi szakaszban, sorban egymas utan felteszitek a kijatszott tervezéskartydkon taldlhato kérdé-
seket a tobbieknek. A valaszadas folyamata kooperativ, a vadlaszaddknak van lehetGségik k6z6s munkara.
Ha a jaték pedagdgiai céllal térténik, tankényv és segédeszkdz hasznalat is megengedett lehet.

A kérdez6 a kartyan taldlhaté megoldasi javaslatok segitségével tudja ellenérizni a tobbiek altal kozosen
adott valaszok helyességét. Segitséget nem nyujthat, de megmondhatja, hogy egy valasz helyes vagy hely-
telen.

Egyszerre egy kérdést valaszoljatok meg, majd ha végeztetek, akkor haladjatok tovabb a kovetkezére.

Ha ugy dontotok, végeztetek a valaszaddssal, megkapjatok az érte jard tervezéspontokat vagy tamogata-
sokat. A tervezéspontokat azonnal fel kell helyeznetek a térképen valamelyik arviz és/vagy aszalyvédelmi
berendezés tervezési zéndjaba, a tipusnak megfelel§ (azonos szinnel jeldlt), dltalatok valasztott helyekre.

A megnyert tamogatasok azonnal a palyazati pénzekhez keriilnek és mar felhaszndlhatdk kivitelezésre az
adott korben.

Kérdés tipusok
Harom f6 kérdés tipus taldlhaté a jatékban.
Kérdés-felelet: ez esetben a helyes valasz 2 tervezéspontot, vagy 2 Petdknyi palyazati pénzt ér.

Felsorolas: itt a jatékosok attdl fliggben kapnak tervezéspontokat, vagy pdlyazati pénzt, hogy hany helyes
valaszt tudnak adni.

¢ 3 helyesvalasz 1
e 5 helyes vialasz 2
¢ 7 helyes valasz 3 pontot — vagy Petdkot ér

Feladatok: egyedi pontozasu kérdések, melyek esetében a pontozds mddja a kdrtyara van irva.



Egy kartyaval alap esetben nincs lehet&ség 3-nal tobb tervezéspont vagy palydzati pénz szerzésére. Kivéte-
les esetekben a kartyan talalhaté ezzel kapcsolatban informacid.

i .
Kijatszott palydzat és az LJ Kijatszott vizligyi tervezés és

Ea

— @ & _ megszerzett tervezés pontok

elnyert tamogatasok ~ —T— :
x ®

A tervezéskartyakért
kifizetett petakok

A hatralevé két tervezéskartya

Két jatékos mdr feltette a kijdtszott lapjain taldlhato kérdéseket. Az elsével 3 Petdknyi tdmogatdst, a mdsodikkal 2
viziigyi tervezés pontot nyertek. A tdmogatdsok a kijel6lt helyiikre kertilnek, a tervezés pontokat pedig a térképen
fellelhetd, tipusnak megfelel6 szabad helyek valamelyikére helyezik. Ez utdn teszi fel a kévetkezd jatékos a kérdését.

Kivitelezés

Ha egy adott berendezés tervezési zonajaba az dsszes tervezéspontot felhelyeztétek, ez esetben az meg
van tervezve, kivitelezhetd.

A ronkgatak létesitése és a belvizelvezetd csatornarendszer felljitasanak megtervezése és kivitelezése
tobb helyszinen, harom lépcs6ben torténik. Ez a jatéktdblan harom-harom oszlopban jelenik meg ezeknél
a projekteknél. Mindegyik megtervezéséhez 1-1 db tervezéspont kell mindegyik tipusbdl, és ha az adott
oszlopban 6sszegydltek a tervezéspontok, a projekt elem kivitelezhetd a feltlintetett ar kifizetésével.

A viztarozé megtervezéséhez mind a 9 db tervezéspontot 6ssze kell gydjteni.

A kivitelezések (épitkezések) barmikor végrehajthatdk ebben a szakaszban és a mar megnyert palyazati
pénzeket is felhasznalhatjatok a végrehajtasukra. A kifizetett kivitelezés még az adott korben végbemegy.
A jatékosok azonnal megkapjak az aszaly- és/vagy arvizvédelmi bonuszt, mely mar hatassal lesz a kovet-
kez6 kor eseményeire. Csusztassatok eggyel magasabb szintre a védelmi jelol6t a megfelelS skalan. A kész
berendezés jelolésére tegyetek egy Petdkot a jatéktablan az arat jelol6 mezbbe.

A frissen szerzett 2 db miiszaki tervezéspont lehet6vé teszi a csatornarendszer ujabb fejlesztését. A jatékosok a meg-
tervezett projekt elemet 3 Petdkbdl kivitelezik, elnyerve igy az aszdlyvédelmi bonuszt.
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Kor vége
Ha megvalaszoltatok minden kérdést és nem akartok tobb létesitményt kivitelezni, a szakasz véget ér.

Uj kor kezdédik

A jaték vége
A jaték gyGzelemmel ér véget, ha a teleplilési vizgazdalkodas-fejlesztési projekt az 6todik kor végéig (azaz
a kovetkez6 6nkormanyzati valasztasokig) végbe megy. Ehhez meg kell épiilnie:

e az arvizvédelmi berendezéseknek a felsé vizgy(jtén (3db)

e atbbbletviz fogadasara és visszatartasara alkalmas viztarozéonak (1db)

e és a mez6gazdasagi csatornarendszer teljes felujitasanak (3db)

Ha ez 6t kor alatt nem sikeril vagy a jaték kozben elfogy a telepuilés pénze és nem tudjatok helyrehozni a
keletkezett kdrokat, a jaték véget ér. A telepiilést ez esetben nem sikeriilt megvédeni a szélsGséges idGjara-
si események hatasaitdl. Tudatosabb tervezésre, felkésziilésre, jobban atgondolt gazdalkoddsra lett volna
szlikség. Ebbdl tanulva legkdzelebb mar felkésziiltebben jatszhatjatok a jatékot.

Versengés

Tobb jatszo csoport, illetve sajat csapatunk kordbbi teljesitménye kozott dgy tehetlink kilonbséget, hogy
megszamoljuk, hogy az 5. kor végén a telepiilés mekkora sajat vagyonnal rendelkezik. Ha az 5. kdrben ért
véget a jaték, egyszerlien megszamoljuk, ha kordbban, minden egyes még hatralévé kor ellenében hozza-
adunk a teleplilés vagyonahoz 4 Petdkot — vagyis a koronkénti jovedelmet.
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Jaték variansok

»Ketyeg az 6ra”

Ez esetben az els6 kor inditdsatél kezdve 35 perc all a rendelkezésetekre a jaték céljainak elérésére. Ez a
varians segithet tartani a tandrakon a 45 perces id6keretet. A hataridét lehet mddositani.

,Csak a pénz szab hatart”

Ez esetben az a szabdly, miszerint minden jatékos csak egy tervezéskartyat jatszhat ki koronként nem érvé-
nyes, a kijatszott kartyak mennyiségének csak a pénz és a tudatos tervezés szab hatart. Esetleg még az idg,
ez a varians ugyanis 6sszevonhatd a Ketyeg az dra varidnssal.

»Hagyjuk a pénziigyeket”

Egyszer(ibb menetd, kevésbé taktikus jatékot eredményez. Ez esetben nem kell gazddlkodnotok a pénzzel.
A kezd6 Petdkokkal, a kartydk koltségeivel, a kartéritések és a kivitelezések dijaval nem kell, hogy kalkulal-
jatok. Az idGjaras és a karesemények, tovdbba a tdmogatdsok szerzése azonban ugyanugy a jaték fontos
részét képezik. A megtervezett berendezések utan azonnal megkapjatok a védelmi bénuszokat

A gy6zelemhez 6t kor alatt meg kell terveznetek az aszaly- és arvizvédelmi berendezéseket, 6ssze kell gy(ij-
tenetek 12 Petdk unids tdmogatast és 10 Petdknyi karesemény alatt kell maradnotok. Kéronként mindenki
legfeljebb 1 db tervezéskartyat jatszhat ki

A karesemények szamitasdra ez esetben hasznaljatok a teleplilés vagyonanak zénajat, és helyezzetek ide
annyi Petakot a bankbdél amennyi kartéritést kellene az alapszabalyok szerint fizetnetek. Ez a varidns jatsz-
hatd a Ketyeg az 6ra varidnssal, de nem jatszhaté a Csak a pénz szab hatart varianssal.

Harom jatékos
Harom jatékos esetén, a jaték kezdetén minden jatékosnak osszatok dsszesen 3 lapot.

Hozzatok jatékba az extra brigad kartyat. Akinél ez a jeldl6 van az adott kdrben, az mindig 1-gyel tobb la-
pot huz és 1-gyel tobb lapot jatszik ki. A jel6l6t minden kor végén adjatok tovabb egy masik jatékosnak, az
6ramutato jarasa szerint.

Ot jatékos
Ot jatékos esetén a pihend brigdd kartyat hasznaljatok. Akinél ez a jeldl6 van, az abban a kérben nem huz

és nem is jatszik ki lapot. A valaszaddsban ugyanugy részt vehet, mint a tobbiek. A jel6l6t minden kor vé-
gén adjatok tovabb egy masik jatékosnak, az dramutatd jarasa szerint.

Lehetséges, hogy az utolsé korokre el fog fogyni a pakli 4-nél tobb jatékossal. llyenkor egyes jatékosok,
nem fognak laphoz jutni, de ez a nyerési esélyeket nem befolyasolja.

Extrém iddjaras — haladoknak

Keverjetek tetszés szerinti ,,!”-jellel ellatott id6jaraskartyat a pakliba. Hatdrozottan nehezebb dolgotok
lesz. Az idGjards elGrejelzés koltsége 1 petdkra nd, fizetnetek kell, ha élni akartok vele.
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Osszefoglalé tablazat tervezéskartyakhoz

Az aldbbi tablazat az 6sszes elérhet6 témakort tartalmazza, tipus és tantargyak szerint. A jobb széls6 osz-

lopban taldlhaté ,,Nyomtatandd oldal” szamok az dsszes kartyat tartalmazd dokumentum oldalszamaira
hivatkoznak.

A dokumentum elérhet6 a LIFE-MICACC projekt weboldalan:
https://vizmegtartomegoldasok.bm.hu/hu/dokumentumok

Osszes kérdéssor

Tervezéskartya tipusa | Tantargy és évfolyam Tananyag Nyomtatandé oldal
vizes él6helyek élévilaga 1. (alapjaték)
Termeszetismeret erdei él6helyek él6vilaga 6.
6. osztaly

Okoldgiai tervezés L o
& mezei él6helyek élGvilaga 7.

vizes él6helyek, vizi él6-

Biologi [ R
° og|:a vildgot érintd egész éves 13-14.
10. osztaly
tananyag elemek
Természetismeret felszini és felszin alatti 2. (alapjéték)
6. osztaly vizek, viz korforgasa ) P
Viziievi tervezés Foldrajz dcedanok vizrajza, 9
&Y 8. osztaly kontinensek vizrajza ’
Foldraj , s
© dra;z vizburok foldrajza 15-16.
9. osztaly
Matematika geometria .
, ey . . (alapjaték
6. osztaly mértékegységek, >- (alapjaték)

M{iszaki tervezés L,
geometria és

Matematika és fizika -y . .
mértékegységek, nyomas, 10.

7. osztal .
y halmazallapotok
Magyarorszag foldrajza 11.
Foldrajz
8. osztaly Eurdpai tarsadalom
o s 12.
foldrajz, Unid
3lya Bioldgia .. .
Palyazatok g, kornyezetvédelem 8.
7. osztaly
Természetes vizmegtarté megoldasok — errél tanit a ja- 3. (altalanos iskola,
ték, az els6 jaték soran ezt a palyazat kérdéscsomagot alapjaték)
javasoljuk felhasznaldsra. 3-4. kozépiskola.

Az dltaldnos iskolds kérdéssorok 10 kérdéskdrtydabdl dlinak.
Kézépiskoldkban (8. osztdly felett) egy kérdéssor a tananyagok dsszetettsége miatt 20 kérdéskdrtyabdl dll.
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OSSZEFOGLALO

Egy kor menete

1. Id6jaras szakasz

1.
2.
3.
4.

Fedjetek fel annyi idGjaras kartyat, hogy kett6 legyen képpel felfelé!
Téritsétek meg az esetleges aszalyok vagy arvizek okozta karokat!
Forditsatok le a szamitasokhoz hasznalt id6jaraskartyakat!

Vegyétek fel a telepiilés jovedelmét!

2. Tervezés szakasz

1.

Mindenki hizzon egy-egy tervezés kartyat!

2. Beszéljétek meg, kinek milyen lap van a kezében!

3. Cseréljetek el tetsz6leges szamu lapot, ha sziikségesnek érzitek (csere token)!
4,
5

Huzzatok és forditsatok fel 1 id&jaras kartyat, mely el6re tekintést ad a jové évre!

. Jatsszatok ki 1 kérdéskartyat jatékosonként, darabjat 1 Petakért vagy passzoljatok néhanyat, ha ke-

vés a pénzetek! Koronként egy jatékos egy kérdést jatszhat kil

3. Megvalositas szakasz

1.

Vélaszoljatok kozosen a kijatszott kérdésekre! A kérdez6 nem segithet, a kdrtyardl ellenérzi a valaszo-
kat. Ha tartalmilag, logikailag egyezik, a valasz helyes.

. Helyezzétek fel a helyes valaszok utan jard tervezéspontokat a helylikre vagy vegyétek fel az érte jaro

tdmogatast!

3. Hajtsatok végre kivitelezést a kész terveknél, ha idejét érzitek!

4.

Ha minden kérdésre valaszoltatok uj kor kezd6dik.

A jaték célja

Természetes vizmegtartd megoldasok tervezése és kivitelezése a teleplilés kbrnyezetében, javitva a tele-
pllés aszaly és villdmarviz tlré képességét.

1.
2.
3.

Ronkgatak |étesitése a felsd vizgylijtdn
Viztarozé létesitése a kozeli mély fekvésu terileten

MezG6gazdasagi csatornarendszer felljitdsa
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