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CSERE TOKEN CSERE TOKEN CSERE TOKEN

Dobj el tetszéleges szamu
tervezés kartyat, majd
hdzz annyit, hogy Gjra

ugyanannyi legyen nalad,

amenyi volt!

1x hasznalhato

Dobj el tetszéleges szamu
tervezés kartyat, majd
hdzz annyit, hogy Ujra

ugyanannyi legyen nalad,

amenyi volt!

1x hasznalhato

Dobj el tetszéleges szamu
tervezés kartyat, majd
huzz annyit, hogy Ujra

ugyanannyi legyen nalad,

amenyi volt!

1x hasznalhato

EXTRA BRIGAD

3 jatékos esetén haszndlando

Akinél ez a jel6l6 van, az egy-
gyel tébb lapot huz és eggyel
tobb lapot jatszhat ki az adott
korben.

A kor végén add tovabb ezt a
jelolét a téled balra Gl6 jaté-
kosnak.

PIHEN® BRIGAD

5 jatékos esetén haszndlandé

Akinél ez a jelol6 van, az az
adott kérben nem huz és nem
is jatszik ki lapot. Minden mas-
ban részt vehet.

A kor végén add tovabb ezt a
jelolét a téled balra GI6 jaté-
kosnak.

CSERE TOKEN

Dobj el tetsz6leges szamu
tervezés kartyat, majd
hdzz annyit, hogy Ujra

ugyanannyi legyen nalad,

amenyi volt!

1x hasznalhato

CSERE TOKEN

Dobj el tetsz6leges szamu
tervezés kdrtyat, majd
huzz annyit, hogy Gjra

ugyanannyi legyen nalad,

amenyi volt!

1x hasznalhato

CSERE TOKEN

Dobj el tetsz6leges szamu
tervezés kartyat, majd
hazz annyit, hogy Ujra

ugyanannyi legyen nalad,

amenyi volt!

1x hasznalhato

CSERE TOKEN

Dobj el tetsz6leges szamu
tervezés kartyat, majd
hdzz annyit, hogy Ujra

ugyanannyi legyen nalad,

amenyi volt!

1x hasznalhato




